Yhteiskunta ja tydelama muuttuvat jatkuvasti ja
edellyttavat monimutkaisten ongelmien ratkaisua
ja yhteisollistd uuden luomista. Kehityksen myé&ta
myos koulutus- ja osaamistarpeet muuttuvat.
Tarvitsemme osaajia, jotka
* ymmartavat teknologian keskeisia rakenteita
ja jarjestelmien toimintaperiaatteita,
* osaavat tarkastella kriittisesti teknologian
eettisia ja ekologisia vaikutuksia ja
* kykenevat vaikuttamaan kestévaa kehitysta
edistavan teknologian kehittdmiseen
innovatiivisesti.
Opetuksessa ei nykyisellaan saada riittavasti
valmiuksia oppiaine- ja arkitiedon yhdistdmiseen
ja soveltamiseen, avoimien ja monimutkaisten
ongelmien ratkaisuun tai yhteisélliseen tiedon
rakentamiseen ja soveltamiseen. Lasten ja
nuorten teknologian kaytdssé korostuvat
sosiaaliset ja viihteelliset tarkoitukset vapaa-
ajalla, jolloin koulun olisi tuettava entista
vahvemmin teknologian uutta luovaa ja keksivaa
kayttoa [1].

Growing Mind -hankkeen tulosten mukaan
oppilaiden teknologiaosaamisen kehittaminen
edellyttdaa pedagogisia innovaatioita, jotka
antavat tilaa uutta luovalle tekemiselle ja kasvun
ajattelutavalle [2]. Oleellista on oppilaiden
innostuksen, uteliaisuuden ja luovan toiminnan
sytyttdminen seka pystyvyyden tunteen

tukeminen.

Kuva: Minna Kukkonen

Vahvan teknologiaosaamisen kehittyminen on
jokaisen suomalaisen lapsen ja nuoren oikeus.
Luovaa teknologiaosaamista tulisi kehittaa jo
koulutuksen varhaisilta asteilta lahtien, jotta kaikille
taataan sukupuolesta, kiinnostuksen kohteista,
oppilaan kyvyistd, sosioekonomisesta tai etnisesta
taustasta riippumatta tasa-arvoiset mahdollisuudet

hyvinvointiin ja jatkuvaan oppimiseen.

Tassa politiikkasuosituksessa esittelemme niita
toimenpiteitd, joita tarvitaan oppilaiden uutta

luovan teknologiaosaamisen kehittamiseksi.

Tavoitteena luova teknologiaosaaja,

joka ymmartad, uskaltaa ja osaa kayttaa eri
teknologioita luovasti seka soveltaa ja arvioida niita

kriittisesti ja kestavasti.

Edellytyksena pedagogisen

ajattelutavan muutos,

jossa suositaan uutta luovia epélineaarisia

kaytanteitd, kuten keksimisen pedagogiikkaa ja

pelijameja.




Opetussuunnitelman mukaisten monialaisten
kokonaisuuksien toteuttaminen on kouluissa hyvin
kirjavaa, eivatkd monet toteutustavat tue laaja-alaisen
osaamisen kehittymistd. Aidosti laaja-alainen
osaaminen kehittyy vain monialaisissa, pitkékestoisissa
ja haastavissa oppimisprojekteissa, joissa kaytetddn
teknologiaa luovan toiminnan valineena [3]. Niiden
suunnitteluun ja jarjestamiseen ei ole tarpeeksi
opettajien yhteista aikaa, minka vuoksi eri tiedonaloja

painottavaa laaja-alaista osaamista ei saavuteta [4].

Suositus: Monialaisille oppimiskokonaisuuksille on
varattava tuntikehyksesta aikaa, joka mahdollistaa
niiden pitkdjanteisen ja systemaattisen kehittamisen.
Opettajille on osoitettava yhteista suunnitteluaikaa
monialaisten kokonaisuuksien kdytdnnén valmisteluun,
kehittdmiseen ja arviointiin. Tdma on huomioitava

erityisesti ylakouluissa ja lukioissa.

Monilla oppilailla on vapaa-ajan toiminnassa
kehittynytta teknologista asiantuntemusta, jota ei
kuitenkaan koulussa hyédynneta. Usein ndma oppilaat
kokevat myds voimakasta vieraantumista koulusta [5].
Opettajilla taas on haasteita |6ytaa aikaa ja
mahdollisuuksia oman digipedagogisen osaamisensa
kehittamiseen [1,2].

Suositus: Koulun henkilston tulee koulussa tunnistaa
ja tunnustaa oppilaiden osaaminen, silld se innostaa ja
ohjaa oppilaita yhteisolliseen tydskentelyyn oman
asiantuntijuutensa kehittdjina, jakajina ja levittajina
[6]. Osallistava kulttuuri luo kouluun opettajien ja
oppilaiden véliseen kunnioitukseen perustuvaa
ilmapiirid, joka tukee koko koulun kasvua oppivaksi

yhteisoksi.

Pelijameissa [4] luodaan peleja yhdessa ja niissa
voidaan yhdistaa kaikkien oppiaineiden sisaltoja.
Oppilaat ideoivat ja suunnittelevat peleja, ja jokaisella
on liséksi oma tehtava: piirtamista, animointia,
koodaamista, ddnisuunnittelua. Pelijameissa karttuvat
yhteistyon ja kommunikaation taidot, ajan- ja

projektinhallinta seké luova ja tekninen osaaminen.

Tutoroppilastoiminnassa [6] asiantuntijaoppilaat
tarjoavat vertaistukea esimerkiksi digitaalisten
teknologioiden luovaan hyodyntamiseen.
Tutoroppilaat toimivat ohjaajina oppimisprojekteissa,
jarjestavat tydpajoja oppilaille ja opettajille seké voivat
toimia kouluttajina opettajien jatkokoulutus-

tapahtumissa.




Kasityossa osaamista rakennetaan tekemalla.
Konkreettinen tekeminen tuo nykypaivan kompleksiset
haasteet kasin kosketeltaviksi ja rohkaisee ratkaisujen
kokeilevaan tutkimiseen [7]. Tama kehittda monenlaisia
tietdmisen tapoja tarjoten onnistumisen ja osaavuuden
kokemuksia erilaisille oppijoille [3]. Teknologian luova
soveltaminen todellisiin ongelmiin vaatii kuitenkin
monipuolisia materiaalisia resursseja, opettajan tukea
seka aikaa syvilliselle ja laaja-alaiselle tyskentelylle

[7].

Nykyisella tuntikehyksella ei saada jo olemassa olevaa
kasityonopettajien osaamista seka koulujen
kasityotiloja ja -valineita taysimittaisesti kayttoon
luovan teknologiaosaamisen kehittamiseksi.

Keksimisen pedagogiikassa [8] oppilaat ratkaisevat
tieteellisia, teknisia ja esteettisid haasteita seka kayttavat

monenlaisia digitaalisen ja perinteisen valmistuksen
menetelmia kestavaa kehitysta edistavalla tavalla.

Suositus: Seuraavassa tuntijaossa kasityon tuntikehysta
laajennetaan nykyisesta. Kaikille pakollista kasityota
osoitetaan vahintaan

* nelja vuosiviikkotuntia 1.-2. -luokille,

* viisi vuosiviikkotuntia 3.-6. -luokille ja

» kolme vuosiviikkotuntia 7.-9. -luokille.

Valinnaiselle kasitydlle varataan vahintaan kaksi
vuosiviikkotuntia 7.-9. -luokilla. Liséksi kaikille
lukiolaisille taataan tasa-arvoiset mahdollisuudet
suorittaa kasityon lukiodiplomi. Riittava kasityon
tuntikehys mahdollistaa teknologisesti painottuneen
luovan osaamisen kehittymisen Suomen kouluissa myds
tulevaisuudessa.

Kasityo on keksintoprojekteissa avainasemassa, silla se
tarjoaa ainutlaatuisen mahdollisuuden kasitteellisten

ilmididen konkreettiseen tutkimiseen ja ymmartamiseen
seka yllattavien ratkaisujen |6ytamiseen teknologioiden

avulla.

Luovan teknologian parissa tydskentely auttaa
toimimaan epavarmuuden keskelld, inspiroi leikillista
luovuutta ja kokeilemista seka tukee yhdessa
tyoskentelya [7]. Erityisesti ohjelmointi ja ohjelmoitavat
laitteet, kuten robotiikka, innostavat oppimiskyvyiltdan
erilaisia lapsia ja ndin edistavat koulutuksellisen tasa-
arvon toteutumista. Resurssien vahaisyyden takia
kaikilla suomalaisilla oppilailla ei kuitenkaan ole
samanlaisia mahdollisuuksia monipuolisten
teknologisten vélineiden kayttoon. Hankitut valineet
saattavat myGSs jaada vahaiselle kaytolle, jos opettajilla
ei ole aikaa ja mahdollisuuksia niiden pedagogisesti
mielekkaan kayton opiskeluun.

Suositus: Kuntien tulee tarjota uudenlaisia ratkaisuja
luovien teknologiavélineiden ja tekemisen tilojen
saatavuuteen. Vélineiden ja tilojen yllapitoon seka
niiden kayton opetteluun on kohdennettava resursseja.

Lainattava ja siirrettdva maker-salkku sisaltaa
materiaaleja ja vélineitd, joiden avulla opettajat ja
oppilaat voivat harjoitella luovia teknologiataitoja
pienissa kokeiluissa [9]. Pitkékestoisissa projekteissa
tarvitaan koulun omia ja kunnan yhteisia luovan
tekemisen tiloja.



Teknologia kehittyy nopeasti. Se on lasné kaikilla
elaman osa-alueilla sekd muuttaa tapojamme toimia.
Yha suurempi osa lapsista ja nuorista tulee esimerkiksi
tyoskentelemaan ammateissa, joita tekoaly mullistaa tai
mahdollistaa. Kaikilla opettajilla ei kuitenkaan ole
lainkaan kokemusta tai koulutusta uutta luovaan
teknologiakasvatukseen ja sen kehittamiseen.
Teknologiakasvatus on usein kapea-alaista, yhden
oppiaineen sisélla tapahtuvaa toimintaa, jossa luovia

kaytantoja opitaan vain vahan tai ei ollenkaan [10].

Suositus: Opettajien peruskoulutusta ja jatkuvan
oppimisen malleja on kehitettava niin, ettd monialainen
ja luova teknologiaosaaminen tuodaan kiinteaksi osaksi

niitd. Tahan on suunnattava riittavat resurssit.

Opettajaopiskelijoiden ja opettajien osaamiseen kuuluu
a) epélineaarisen oppimisprosessin ohjaaminen,
b) teknologioiden uutta luova kaytto,
c) kestavan tulevaisuuden edistaminen,

d) toimivat tiimiopettajuuskaytannét [11] seka

e) inkluusiota edistivét pedagogiset kédytanteet [12].

Opettajien ja opettajaopiskelijoiden
vahvan osaamisen avulla tuotetaan
myos tulevaisuudessa toimivia
kaytantdja monenlaisten oppijoiden
luovan teknologiaosaamisen
kehittamiseen.
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